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Objectifs

- Adapter le systeme éducatif
- Promouvoir le Développement Durable

CONCRET - AMBITIEUX



Cibles prioritaires




CONCRET




Ecoles CONCRET

En classe Bus Jeu final

Sensibilisation Jeux a themes Réinventer
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Initiatives durables
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Mise en marché

Evénement (Euréka)
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